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Podstawy projektowania graficznego 

Cele ogólne przedmiotu 

1. Zapoznanie się z podstawami projektowania graficznego; 

2. Wdrażanie ucznia w graficzne procesy poligraficzne; 

3. Kształtowanie umiejętności systematyzowania i rozszerzania wiedzy z zakresu grafiki. 

 

Cele operacyjne.  

Uczeń potrafi: 

1) rozróżnić grafikę wektorową i bitmapową, 

2) określić źródła pozyskiwania materiałów cyfrowych i możliwości ich przetwarzania, 

3) określić sposoby digitalizacji materiałów graficznych analogowych, 

4) scharakteryzować proces tworzenia i obróbki bitmap, 

5) scharakteryzować proces tworzenia obiektów wektorowych, 

6) scharakteryzować proces przygotowania materiałów tekstowych do projektów, 

7) scharakteryzować proces projektowania opakowań, 

8) rozróżnić oprogramowanie graficzne, 

9) określić parametry zapisu elementów graficznych do drukowania, 

10) określić zasady katalogowania materiałów cyfrowych. 

 

Dział programowy 

Wymagania programowe 
Podstawowe 
Uczeń potrafi: 

Ponadpodstawowe 
Uczeń potrafi: 

I. Przygotowanie 

grafiki bitmapowej 

do projektów 

graficznych 

 zdefiniować pojęcie grafiki bitmapowej i 

wektorowej 

 wymienić rodzaje materiałów 

cyfrowych 

 sklasyfikować formaty graficzne 

 rozróżnić formaty zapisu grafiki 

wektorowej i bitmapowej 

 sklasyfikować oprogramowanie 

stosowane w grafice 

 rozróżnić oprogramowanie do grafiki 

bitmapowej i wektorowej 

 scharakteryzować materiały 

cyfrowe stosowane w grafice 

 opisać właściwości formatów 

graficznych 

 określić źródła pozyskiwania 

materiałów cyfrowych 

 sklasyfikować oryginały do skanowania 

 określić właściwości oryginałów 

refleksyjnych i transparentnych 

 określić zasadę skanowania za 

pomocą skanerów refleksyjnych i 

transmisyjnych 

 wymienia sposoby rejestrowania 

obrazu technikami fotograficznymi 

 określić zasady konwersji pomiędzy 

formatami graficznymi 

 zaplanować proces rejestrowania 

obrazów w postaci cyfrowej 

 opisać zależność pomiędzy 

materiałem cyfrowym a źródłem 

pozyskania 

 ustalić parametry skanowania 

oryginałów 

 opisać sposób przetwarzania 

obrazu za pomocą skanerów 

 dobrać format zapisu pozyskanych 

materiałów graficznych 

 opisać zasadę katalogowania 
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 rozróżnić sposoby archiwizowania 

plików 

materiałów cyfrowych 

 

 zdefiniować pojęcia związane z 

obróbką bitmap 

 opisać właściwości map bitowych  

 rozróżnić przestrzenie barwne 

 określić znaczenie rozdzielczości 

bitmap w projektowaniu 

 rozróżnić profile barwne stosowane 

podczas obróbki materiałów cyfrowych 

 sklasyfikować sposoby kadrowania 

bitmap 

 opisać kompresję stratną i bez strat 

map bitowych 

 dobrać oprogramowanie to obróbki 

bitmap 

 ustalić zależność pomiędzy 

rozdzielczością bitmap a zmianą jej 

wymiarów 

 dobrać sposób kadrowania bitmap 

 opisać zasady projektowania 

bitmap zgodnie z zasadami 

kompozycji 

 dobrać format zapisu bitmap po 

obróbce 

I. Projektowanie 

obiektów grafiki 

wektorowej 

 zdefiniować pojęcia związane z grafiką 

wektorową 

 wymienić atrybuty i właściwości 

obiektów wektorowych 

 rozróżnić formaty grafiki wektorowej 

 opisać atrybuty obiektów 

wektorowych  

 opisać właściwości obiektów 

wektorowych 

 dobrać format zapisu 

zaprojektowanych obiektów 

wektorowych 

 określić zasady tworzenia obiektów 

wektorowych 

 rozróżnić narzędzia do tworzenia i 

przekształceń obiektów wektorowych 

 określić sposoby przekształceń 

obiektów wektorowych 

 wymienić techniki wektoryzacji bitmap 

 określić symbolikę barw w projektach 

graficznych 

 dobierać oprogramowanie do 

tworzenia obiektów wektorowych 

 scharakteryzować proces 

wektoryzacji bitmap 

 dobiera barwy do tworzenia 

obiektów wektorowych  

II. Projektowanie 

elementów 

tekstowych 

 zdefiniować pojęcia zakresu typografii 

 sklasyfikować rodzaje fontów 

 wymienić elementy graficzne fontów 

 opisać budowę fontów 

 rozróżnić kroje i odmiany fontów 

 określić sposoby i źródła pozyskiwania 

fontów 

 wymienić parametry tekstu 

 określić techniki pracy z fontami 

 dobrać parametry tekstu do 

projektu 

 opisać sposoby tworzenia 

elementów tekstowych 

 opisać modyfikacje tekstów do 

projektów 

III. Projektowanie 

prac graficznych 

 rozróżnić rodzaje akcydensów 

 wymienić parametry technologiczne 

akcydensów 

 określić zasady doboru barw do 

projektu akcydensów 

 określić zasady tworzenia kompozycji 

graficzno-tekstowych w akcydensach 

 zdefiniować pojęcie layoutu 

 scharakteryzować rodzaje 

akcydensów 

 zaplanować proces projektowania 

akcydensów 

 ustalić parametry technologiczne 

akcydensów 

 dobrać barwy do projektu 

graficznego akcydensów 

 określić zasady tworzenia layoutów  

 zinterpretować oznaczenia 

stosowane na szkicach projektów 

 sklasyfikować opakowania  określić zastosowanie wybranych 
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 rozpoznać rodzaj gotowego 

opakowania 

 wymienić elementy opakowań 

 rozróżnić elementy konstrukcji 

opakowań 

 odczytać rysunek techniczny z 

projektem opakowań 

 wymienić oprogramowanie do 

tworzenia siatki opakowań 

rodzajów opakowań 

 określić zasady 

konstruowania siatki opakowań 

 opisać możliwości technologiczne 

oprogramowania do konstruowania 

opakowań 

 sklasyfikować produkty 

wielkoformatowe 

 wymienić parametry technologiczne 

projektów wielkoformatowych 

 określić zasady tworzenia projektów 

graficznych wielkoformatowych  

 zaplanować proces tworzenia 

projektów graficznych 

wielkoformatowych 

 dobrać parametry technologiczne 

prac graficznych 

wielkoformatowych  

 rozróżnić formaty plików otwartych i 

zamkniętych prac graficznych 

 zdefiniować standard drukarski zapisu 

prac graficznych 

 zdefiniować pojęcie impozycji prac 

graficznych 

 określić zasady przygotowania 

impozycji użytków 

 rozróżnia oprogramowanie do 

wykonywania automatycznej impozycji 

prac graficznych 

 opisać różnice pomiędzy formatami 

otwartymi i zamkniętymi prac 

graficznych 

  opisać znaczenie parametrów 

składających się na standard 

drukarski zapisu prac graficzny 

 przeliczyć ilość użytków 

mieszczącą się na arkuszu 

 

 zastosować zasady kultury osobistej i 

ogólnie przyjęte normy zachowania w 

środowisku 

 zaplanować wykonanie zadania 

zawodowego 

 opisać różnego typu rozwiązania 

wykonywanego zadania zawodowego 

 wykonać zadanie zawodowe zgodnie 

ze sztuką i obowiązującymi 

procedurami 

 określić umiejętności niezbędne do 

realizacji zadania zawodowego 

 zastosować zasady etyki 

zawodowej 

 zrealizować plan wykonania 

zadania zawodowego 

 zastosować innowacyjną metodę 

rozwiązania zadania zawodowego 

 opisać przypadki łamania norm i 

procedur podczas wykonywania 

zadania zawodowego 

 wykorzystać różne źródła informacji 

do rozwiązania problemu podczas 

wykonywania zadania 

zawodowego 

 

 zaplanować pracę zespołu do 

wykonania zadania zawodowego 

 stworzyć zespół do wykonania zadania 

zawodowego 

 brać udział w pracach zespołu do 

wykonania zadania zawodowego 

 przedstawić efekty pracy zespołu do 

wykonania zadania zawodowego 

 kierować zespołem do wykonania 

zadania zawodowego 

 ocenić efekty pracy zespołu do 

wykonania zadania zawodowego 

 dokonać korekty pracy zespołu do 

wykonania zadania zawodowego 

 dokonać oceny jakości 

wykonanego zadania 

 

 


