Podstawy projektowania graficznego

Cele ogdlne przedmiotu

1. Zapoznanie sie z podstawami projektowania graficznego;
2. Wdrazanie ucznia w graficzne procesy poligraficzne;
3. Ksztattowanie umiejetnosci systematyzowania i rozszerzania wiedzy z zakresu grafiki.

Cele operacyjne.

Uczen potrafi:

1) rozrézni¢ grafike wektorowg i bitmapows,
2) okresli¢ zrédta pozyskiwania materiatow cyfrowych i mozliwos$ci ich przetwarzania,

3) okresli¢ sposoby digitalizacji materiatéw graficznych analogowych,

4) scharakteryzowac proces tworzenia i obrébki bitmap,

5) scharakteryzowac proces tworzenia obiektéw wektorowych,
6) scharakteryzowac proces przygotowania materiatdéw tekstowych do projektow,
7) scharakteryzowac proces projektowania opakowan,
8) rozrézni¢ oprogramowanie graficzne,

9) okresli¢ parametry zapisu elementéw graficznych do drukowania,

10) okresli¢ zasady katalogowania materiatéw cyfrowych.

Dziat programowy

Wymagania programowe

Podstawowe
Uczen potrafi:

Ponadpodstawowe
Uczeh potrafi:

I.  Przygotowanie
grafiki bitmapowej
do projektow
graficznych

¢ zdefiniowac pojecie grafiki bitmapowej i
wektorowej

e wymieni¢ rodzaje materiatéw
cyfrowych

¢ sklasyfikowa¢ formaty graficzne

e rozrozni¢ formaty zapisu grafiki
wektorowej i bitmapowej

¢ sklasyfikowa¢ oprogramowanie
stosowane w grafice

e rozrézni¢ oprogramowanie do grafiki
bitmapowej i wektorowej

scharakteryzowa¢ materiaty
cyfrowe stosowane w grafice
opisac wiasciwosci formatow
graficznych

o okredli¢ zrodta pozyskiwania
materiatéw cyfrowych

¢ sklasyfikowa¢ oryginaty do skanowania

o okresli¢ wtasciwosci oryginatow
refleksyjnych i transparentnych

o okredli¢ zasade skanowania za
pomoca skaneréw refleksyjnych i
transmisyjnych

e Wwymienia sposoby rejestrowania
obrazu technikami fotograficznymi

o okresli¢ zasady konwersji pomiedzy
formatami graficznymi

zaplanowac proces rejestrowania
obrazéw w postaci cyfrowej
opisa¢ zaleznos¢ pomiedzy
materiatem cyfrowym a zrédtem
pozyskania

ustali¢ parametry skanowania
oryginatow

opisac sposoéb przetwarzania
obrazu za pomocg skanerow
dobraé format zapisu pozyskanych
materiatéw graficznych

opisa¢ zasade katalogowania




rozrézni¢ sposoby archiwizowania
plikéw

materiatéw cyfrowych

zdefiniowaé pojecia zwigzane z
obrobka bitmap

opisa¢ wtasciwosci map bitowych
rozrozni¢ przestrzenie barwne
okresli¢ znaczenie rozdzielczosci
bitmap w projektowaniu

rozréznié profile barwne stosowane
podczas obrébki materiatéw cyfrowych
sklasyfikowa¢ sposoby kadrowania
bitmap

opisa¢ kompresje stratng i bez strat
map bitowych

dobra¢ oprogramowanie to obrobki
bitmap

ustali¢ zalezno$¢ pomiedzy
rozdzielczoscig bitmap a zmiang jej
wymiaréw

dobra¢ sposo6b kadrowania bitmap
opisa¢ zasady projektowania
bitmap zgodnie z zasadami
kompozycji

dobra¢ format zapisu bitmap po
obrébce

I.  Projektowanie
obiektow grafiki
wektorowej

zdefiniowaé pojecia zwigzane z grafikg
wektorowg

wymienic¢ atrybuty i wtasciwosci
obiektéw wektorowych

rozrézni¢ formaty grafiki wektorowe;j

opisac atrybuty obiektow
wektorowych

opisa¢ wtasciwosci obiektow
wektorowych

dobra¢ format zapisu
zaprojektowanych obiektéw
wektorowych

okresli¢ zasady tworzenia obiektéw
wektorowych

rozrozni¢ narzedzia do tworzenia i
przeksztatcen obiektow wektorowych
okresli¢ sposoby przeksztatcen
obiektéw wektorowych

wymieni¢ techniki wektoryzacji bitmap
okresli¢ symbolike barw w projektach
graficznych

dobiera¢ oprogramowanie do
tworzenia obiektow wektorowych
scharakteryzowac proces
wektoryzacji bitmap

dobiera barwy do tworzenia
obiektéw wektorowych

Il.  Projektowanie
elementow
tekstowych

zdefiniowaé pojecia zakresu typografii
sklasyfikowaé rodzaje fontow
wymieni¢ elementy graficzne fontéw

opisa¢ budowe fontow
rozrézni¢ kroje i odmiany fontow

okresli¢ sposoby i zrodta pozyskiwania
fontow

wymieni¢ parametry tekstu

okresli¢ techniki pracy z fontami

dobra¢ parametry tekstu do
projektu

opisac¢ sposoby tworzenia
elementow tekstowych

opisa¢ modyfikacje tekstéw do
projektow

Ill. Projektowanie
prac graficznych

rozrozni¢ rodzaje akcydenséw
wymieni¢ parametry technologiczne
akcydensow

okresli¢ zasady doboru barw do
projektu akcydenséw

okresli¢ zasady tworzenia kompozycji
graficzno-tekstowych w akcydensach
zdefiniowaé pojecie layoutu

scharakteryzowac rodzaje
akcydensow

zaplanowac proces projektowania
akcydensow

ustali¢ parametry technologiczne
akcydensow

dobra¢ barwy do projektu
graficznego akcydensow

okresli¢ zasady tworzenia layoutow
zinterpretowaé oznaczenia
stosowane na szkicach projektéw

sklasyfikowac opakowania

okresli¢ zastosowanie wybranych
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rozpoznaé rodzaj gotowego
opakowania

wymieni¢ elementy opakowan
rozrézni¢ elementy konstrukcji
opakowan

odczytaé rysunek techniczny z
projektem opakowan
wymieni¢ oprogramowanie do
tworzenia siatki opakowan

rodzajéw opakowan

okresli¢ zasady

konstruowania siatki opakowan
opisa¢ mozliwosci technologiczne
oprogramowania do konstruowania
opakowan

sklasyfikowa¢ produkty
wielkoformatowe

wymieni¢ parametry technologiczne
projektow wielkoformatowych
okresli¢ zasady tworzenia projektow
graficznych wielkoformatowych

zaplanowac proces tworzenia
projektow graficznych
wielkoformatowych

dobra¢ parametry technologiczne
prac graficznych
wielkoformatowych

rozrézni¢ formaty plikéw otwartych i
zamknietych prac graficznych
zdefiniowaé standard drukarski zapisu
prac graficznych

zdefiniowaé pojecie impozycji prac
graficznych

okresli¢ zasady przygotowania
impozycji uzytkow

rozréznia oprogramowanie do
wykonywania automatycznej impozycji
prac graficznych

opisac réznice pomiedzy formatami
otwartymi i zamknietymi prac
graficznych

e opisa¢ znaczenie parametrow
sktadajgcych sie na standard
drukarski zapisu prac graficzny
przeliczy¢ ilos¢ uzytkdw
mieszczacy sie na arkuszu

zastosowaé zasady kultury osobiste;j i
ogolnie przyjete normy zachowania w
Srodowisku

zaplanowac¢ wykonanie zadania
zawodowego

opisac réznego typu rozwigzania
wykonywanego zadania zawodowego
wykona¢ zadanie zawodowe zgodnie
ze sztukg i obowigzujgcymi
procedurami

okresli¢ umiejetnosci niezbedne do
realizacji zadania zawodowego

zastosowacé zasady etyki
zawodowej

zrealizowa¢ plan wykonania
zadania zawodowego

zastosowaé innowacyjng metode
rozwigzania zadania zawodowego
¢ opisac¢ przypadki tamania norm i
procedur podczas wykonywania
zadania zawodowego
wykorzystac rézne zrédta informaciji
do rozwigzania problemu podczas
wykonywania zadania
zawodowego

zaplanowac prace zespotu do
wykonania zadania zawodowego
stworzy¢ zesp6t do wykonania zadania
zawodowego

bra¢ udziat w pracach zespotu do
wykonania zadania zawodowego
przedstawi¢ efekty pracy zespotu do
wykonania zadania zawodowego

¢ kierowac¢ zespotem do wykonania
zadania zawodowego

¢ oceni¢ efekty pracy zespotu do
wykonania zadania zawodowego

e dokona¢ korekty pracy zespotu do
wykonania zadania zawodowego

e dokonac¢ oceny jakosci
wykonanego zadania




